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Monisektoraalinen yhteistyomalli

+ Rakennetaan monisektoraalinen, +
monialainen tyoelaman ja
korkeakoulujen yhteistyomalli
digitalisaatio- ja
hybridituotantojen osaamisen
pitkdjanteiselle kehittamiselle

Tavoitteena on kehittaa joustavaa ja +
nopeaa jatkuvaa oppimista

esittavien taiteiden toimijoiden ja
korkeakoulutuksen yhteistyossa

Huomioidaan esittavien taiteiden
erityispiirteet, nm. epatyypilliset
tyOajat, tyon projektiluonteisuus ja
monenlaiset toimijat isoista
organisaatioista pieniin ryhmiin ja
itsenaisiin ammatinharjoittajiin

Tavoitteena on pitkadjanteinen
monialainen yhteistyo, joka johtaa
ajantasaisiin ja kohderyhmien
tarpeista lahteviin sisaltoihin




Workshopin tavoitteet

+ Vauhdittaa esittavien taiteiden eteenpain viemista
+ Tukea monisektoraalisen yhteistyomallin suunnittelua

+ Aktivoida toimijoiden keskinaista vuoropuhelua




Tyoskentelyn logiikka

Haimme vastauksia kysymyksiin kolmen aihepiirin ymparilla
pienryhmina keskustellen ja/tai nopealla ideoinnilla

Tyoskentelimme pienryhmina teemapoydissa - ensin
itsenaisesti pohtien, sitten yhdessa pallotellen

Kaytimme noin 30 minuuttia per teemapoyta

Kirjureina toimivat SMART ART -hankkeesta Emma Heinonen
(teemapoyta 1), Tero Avellan (poyta 2) ja Mika Kylanen (poyta
3). Osallistujat kiersivat poydat learning café -tyyppisesti.




Teemapoytd 1 - osaaminen,
tulevaisuus

+ Mita ovat omassa osaamisessani vahvuuksia tai
heikkouksia?

+ Millaisia tulevaisuuden osaamistarpeita olen pannut
merkille tyossani esittavien taiteiden parissa, ja miksi?

+ Milta esittavien taiteiden lahitulevaisuus nayttia
esimerkiksi 5-10 vuoden aikaikkunalla?

30

min




Teemapoytd 1 — osaaminen, tulevaisuus / Emma Ketonen: yhteenvetoa (1/2)

Tarkeimmaksi vahvuudeksi osallistujat nostivat esiin tyokokemuksen. Tahan lukeutui esittavien taiteiden
substanssiosaamista useilta eri sektoreilta. Osallistujien mukaan laaja-alainen osaaminen muodostui
tietojen, taitojen ja asenteiden kokonaisuudesta. Toinen keskeinen vahvuus oli laajat yhteistyoverkostot ja
niiden hyodyntaminen omassa tyossa. Osallistujien mukaan esittavien taiteiden alojen verkostoissa opitaan
uutta toisilta ja tuodaan uusia nakokulmia ja ajattelutapoja. Muita nostoja vahvuuksissa olivat mm.:
monikulttuurinen osaaminen, eettinen tinkimattomyys ja taiteen tutkimuksellisuus.

Keskeisena heikkoutena painotettiin digitaitojen puutetta. Osallistujat kaipasivat lisaa tietoa ja
kaytannon koulutusta. Erityisesti saavutettavuuteen liittyvat haasteet ja tekoalyn hyodyntaminen naytosten
suunnittelussa nousivat esiin eri keskusteluissa. Muita keskeisia heikkouksia olivat spesifin
substanssiosaaminen puute (esimerkiksi erilaiset ohjelmistot, joihin ei voi kouluttautua kuin

tyossa) seka koulutuksen tarve yleisesti. Osa osallistujista koki myds monialaisen yhteistyon puuttumisen
merkittavaksi haasteeksi. Muita nostoja heikkouksissa olivat: oma tydyhteiso tai organisaatio, taloudelliset
resurssit ja puutteet viestinta- ja markkinointitaidoissa.




Teemapoytd 1 — osaaminen, tulevaisuus / Emma Ketonen: yhteenvetoa (2/2)

Osallistujat pohtivat esittavan taiteen osaamistarpeita nyt ja tulevaisuudessa. Monialaisuuden hyodyt
seka ajantasaiset digitaidot nousivat jalleen paallimmaiseksi. Esimerkiksi pelillisyys, kayttoliittymien
suunnittelu seka tekoalyn yleiset sovellusmahdollisuudet herattivat osallistujissa paljon keskustelua.
Opiskelusta ja opiskelijoista vaihdettiin my6s paljon ajatuksia. Opiskelijoiden osalta peraankuulutettiin mm.
vuorovaikutustaitoja, pitkdjanteisyytta, kykya itsereflektioon seka oikeanlaista “kadet savessa -asennetta”
tyontekoon. Muita nostoja esittavien taiteiden osaamistarpeissa tulevaisuudessa olivat: saavutettavuuteen
liittyvat tekijat, palvelumuotoilutaidot seka sosiaaliala yhdistettyna teatteritaiteeseen.

Osallistujat pohtivat esittavan taiteiden ldhitulevaisuutta erityisesti sosiaalisuuden ja yhteisollisyyden
nakokulmasta. Osallistujien mukaan tama merkitsi esimerkiksi sita, etta yleisdssa ns. pondtyskulttuuri on
paattymassa, ja yleison rooli esityksen sisallon kannalta on entista olennaisempi. Osallistujien mukaan
taman paivan teatteria ajatellaan ensisijaisesti yhteisokokemuksena, mika taas koetaan olemalla lasna
samassa tilassa. Esitys muuttuu yleison energian myota ja reagoi vaistamatta yleisdssa syntyvaan
energiaan: tasta syntyy kontakti. Osallistujat yrittivat |10ytaa vastauksia siihen, kuinka tdman kontaktin voisi
kokea. Muita nostoja esittavien taiteiden lahitulevaisuuteen liittyen olivat mm.: luoko digitalisaatio
jonkinlaisen uuden esittavan taiteen muodon ja mika on jatkossa kielitaidon rooli teatterialan projekteissa.




Teemapoytda 2 - digitalisaatio,
saavutettavuus

+ Mita mahdollisuuksia digitalisaatio voi tarjota esittavien
taiteiden toiminnan ja/tai tuotantojen kehittamisessa?

+ Mita haasteita digitalisaatio voi tuoda esittavien taiteiden
toiminnan ja/tai tuotantojen kehittamiseen?

+ Miten yhdenvertaisuutta ja saavutettavuutta voisi
parantaa esittavissa taiteissa?

30

min
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Teemapoytd 2 - digitalisaatio, saavutettavuus / Tero Avellan: yhteenvetoa 1/3

Esittavien taiteiden erityispiirteena nousi aika ja lasnaolo tietyssa ajassa, ja jossain tilanteissa myos paikka
koettiin erityispiirteena. Tasta nousee se, etta elava esitys on tietyssa ajassa tapahtuva yhteisollinen
kokemus. Asioita tarkasteltiin laajasti niin katsojien ja kavijoiden kuin esittajien ja muidenkin
ammattilaisten nakokulmasta. Digitalisaatiolla on vaikutusta niin kokemukseen kuin siihenkin, miten se
kokemus saadaan aikaiseksi ja mita myos tekijat kokevat.

Mahdollisuudet sisaltavat esitysten viemisen eri paikkoihin ja siten niiden kannattavuuden lisaamisen.
Lisaksi simulointi mahdollistaa esimerkiksi eri valo- ja @animaailmojen kokeilun kustannustehokkaasti.
Ylipaataan uudet teknologiat mahdollistavat jopa uusien taidemuotojen luomisen seka interaktiivisuuden
esityksissa. Digitalisaatio tarjoaa myo6s uusia mahdollisuuksia esimerkiksi etaharjoitteluun, jolloin
kansainvalisten tyoryhmien tyoskentely parantuu ja on myos ekologista. Mahdollisuudet vahentaa
matkustamista ja lisata turvallisuutta ovat myos huomattavat. Tekoalyn kaytto kasikirjoitusten ja
suunnitelmien tekemisessa voi auttaa luomaan innovatiivisia esityksia, ja yleisolle voidaan tarjota
uudenlaisia kokemuksia aikaan ja paikkaan sidottuna, mika liséa niiden ainutlaatuisuutta.
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Teemapoyta 2 - digitalisaatio, saavutettavuus / Tero Avellan: yhteenvetoa 2/3

Haasteina koettiin mm. virtuaalitodellisuuden rajoitteet, kuten immersiivisyyden ja kaytettavyyden haasteet,
vaikuttavat esitysten tekniseen toteutukseen. Paikasta ja ajasta riippumattomien palvelujen osalta

nahtiin, etta fyysisen lasndolon ja aistielamysten puute voi véhentaa esitysten vaikuttavuutta. Resurssipulan ja
rahoituksen puute voi hidastaa teknologisten mahdollisuuksien hyédyntamista. Lisaksi osaamisen ja
tietotaidon puute vaikeuttaa uusien teknologioiden kayttoonottoa. Tassa koettiin myods muutoksen pelkoa,
mutta toisaalta ajateltiin, ettd digitalisaatio ei kuitenkaan poista luovien ammattilaisten tarvetta.

Esille nousi my0s se, etta verkkoyhteydet ja laitteiden saatavuus ei ole kaikille samanarvoisia, jotka voivat
aiheuttaa ongelmia yleison tavoittamisessa. Tietoturvaongelmat ja teknologiset esteet voivat myos
heikentaa digitaalisten esitysten luotettavuutta. Lisaksi esitysten tuomisen yleison tietoisuuteen koetaan
haasteena. Lisaksi yhdesta ryhmasta nousi vahvasti esille se, etta kopioinnin ja kulttuurien kopiointiin liittyvat
haasteet voivat vaarantaa alkuperaisten teosten arvon sailymisen. Tasta herasi keskustelu siita, mika on enaa
ainutlaatuista ja mika kopiointia.

Yhdenvertaisuus ja saavutettavuus koettiin asioina, jotka liittyvat jo tekemisen ytimeen. Parantaminen
edellyttaa kuitenkin jossain tapauksissa selkeaa maarittelya siita, kenelle naita pyritaan tarjoamaan.
Samanaikaisesti on mahdollisuus tuottaa palveluita erilaisille, ja jopa uusille kohderyhmille.
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Teemapdoyta 2 - digitalisaatio, saavutettavuus / Tero Avellan: yhteenvetoa 3/3

Yhdenvenrtaisuus ja saavutettavuus (jatkuu):

Yhdenvertaisuuteen liittyen pitaa kysya, mita taiteelta halutaan, jolloin tulee esille my6s arvomaailma
(business vs. humaanit arvot). Uudet teknologiat, kuten virtuaalitodellisuus ja lisatty todellisuus edistaa
yhdenvertaisuutta luomalla uusia kokemuksia ja mahdollistamalla monille ylipaataan paasyn paikkoihin,
joihin ei muuten paasisi. Tekoalya voidaan hyddyntaa saavutettavuuden parantamisessa esimerkiksi
tulkkauksessa ja kuvailutulkkauksessa. Naiden ja muiden apuvalineiden kaytto

mahdollistaa monipuolisten kokemusten tarjoamisen erilaisille kohderyhmille. Henkilokohtainen avustus
voisi olla oivallinen tulevaisuuden kehityskohde.

Kaksisuuntainen vuorovaikutus ja uudet teknologiat mahdollistavat myo6s yhteisollisyyden vahvistamisen
esitysten kautta, joka on myos saavutettavuutta. Suorien lahetysten ansiosta yleiso voi osallistua
esitykseen reaaliajassa, lisaten yhteison jasenten valista vuorovaikutusta. Monipuoliset teknologiset
kokemukset voivat rikastuttaa yhteison kokonaisvaltaista elamyksellisyytta.
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Teemapoytd 3 — monialainen
yhteistyo

+ Mita esimerkkeja tiedat onnistuneesta monialaisesta
yhteistyOsta esittavissa taiteissa tai muilla aloilla?

+ Miten voidaan aktivoida esittavien taiteiden monialaista
yhteistyota?

+ Keiden kanssa olisi erityisen tarkeaa tehda
yhteistyota - enta millaista?

30

min
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Teemapoytd 3 — monialainen yhteistyo: yhteenvetoa / Mika Kylénen

Onnistumisia: Sorin Sirkuksen joulu Xyper 2022
(elektroninen rockmusiikki + sirkus); koulujen yhteisty6
museoiden kanssa (esim. Taidekaari, taidetestaajat); Pirkan
opiston projekti Veden kosketus
(media+kuvataide+teatteri+tanssi); Vaasan teatterin
koulukiertue ja striimaus; Ruoveden Noitakardjat (eri alat ja
paikallinen kulttuurivaki); korona-ajan verkkokoulutukset
(digi+pedagogiikka); Yhteisotaiteen triennaali Lempaalan
kunnan tyontekijoiden kanssa (osallistaminen, eritaustaiset
ihmiset), Rakkaussimulaatio EVE, tiede kohtaa teatterin,
klasari+nukketeatteri, ...

Keiden kanssa, millaista: Esittivien taiteiden
kannattaisi kiyda enempi vuoropuhelua videotaiteen,
pelien/pelillistamisen, installaatio-osaajien,
museoiden, gallerioiden, laitosteatterien, sosiaalialan,

vanhustyon, liikunnan ja urheilun (myos huippu-
urheilun; esim. urheilijasta teatteriesitys => uusia
yleis6ja molemmille), 3. sektorin, tieteen ja
tutkimuksen, seurakunnan, rikosseuraamuslaitoksen,
soten, ...kanssa.

Aktivointi: Tarvitaan panostamista olemassa oleviin
rakenteisiin, tiloja ja kohtaamisia, vuorovaikutusta,
hankkeiden ja ulkoisen projektirahoituksen merkitys,
tarvitaan aikaa ja aktiivisia aloitteellisia, parempaa
tietoisuutta toisista, osallistava tyoote, eri alojen
ihmisia, avoimempi katsanto, taiteen ja vapaan kentan
rooli ‘tuotekehityksessa’ ja uuden kokeilemisessa
keskeinen, rakenteita ja projektimaisuutta - molempia,
taiteiden vilisyytta ja kulttuurialojen kohtaamisia,
koulutusta, pilotteja, ...

Muuta: Keskustelu oli vilkasta edeten toisaalta kysymysten
ohjaaman ja toisaalta vapaamuotoisemmin. Suhtautuminen
esittaviin taiteisiin ja sen yha monialaisempaan yhteisty6hon oli
positiivinen ja kannustava, mutta keskeisia aktivointikeinoja -
haasteita tunnistettiin. Pantiin merkille kdanne kohti
kokemuksellisempaa ja yha enempi merkityksellisyyteen
tahtaavaa sisdltod, elamaa mullistavia kokemuksia, ei vain
perusmukavia esityksia, immersiivisyys korostuu. Tarvitaan uusia
ideoita ja yleisoja seka erilaisia tapoja osallistua. Pidetaan
turhana “piiperrella” keskendaan, mutta on tarkeaa jakaa kasitys
taiteen merkityksesta maailmassa ja rakentaa ja hakea
kunnioitusta sita kautta. Tarkeaa kysya “Miksi?”-kysymyksia,
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Jatkotoimenpiteet ja loppukoonti 1,2

+ Vuorovaikutteisen teknologian professori Markku Turunen piti kommenttipuheenvuoron
kolmen teemapoytayhteenvedon jalkeen. Han nosti esille erityisesti tekoalyn, teosten

jatkokayton ja monistettavuuden mahdollisuudet seka uusien yleisdjen ymmartamisen ja
niiden tavoittamisen.

Globaalista nakokulmasta kielikysymys on myos tarkea. Yksittdisena teknologiana nostettiin
esille lisatyn todellisuuden (AR - Augmented Reality) hydodyntaminen esityksissa ja
virtuaalitodellisuuden (VR - Virtual Reality) digitaalisissa jatkeissa ja johdannaisissa. Ja
tarkeimpana: pelkka striimaus ei ole kullantuottovaline, tarvitaan rikkaampaa etateknologiaa.

Oli yllattavaa, etta valilla keskustelu kulminoitui muutamiin vastakkainasetteluihin, kuten
representaatioon, a la aito ja alkuperainen, uniikki vs. kopio ja skaalautuvuus ja monistettavuus;
seka digitaaliset vs. fyysiset ja inhimilliset ratkaisut ("digilonkerot”), kun esimerkiksi kaupan
alalla ja viihdeteollisuudessa etsitaan pikemminkin aktiivisesti keinoja yhteen sovittaa naita; tai
kaantaa asetelmia paalaelleenkin. Lisaksi raha vs. taide eli kulttuurin ja kaupallistamisen
nakokulmat olivat vastakkainasetteluina nahtavissa. esittavissa taiteissa myos jatkossa.
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Jatkotoimenpiteet ja loppukoonti 2/2

Vahvistettaessa kokemuksellisuutta, merkityksellisyytta ja immersiivisyytta tuotannoissa

tarvitaan elamys-, media- ja teknologia- seka kasikirjoitus- ja tarinallistamisosaamista - myds
nayttamotyon ulkopuolella.

Osallistujat jakoivat huolen yha uusien yleis6jen ja toiminta-/toteutusmuotojen [6ytamiseksi
esittavien taiteiden pariin.

Koulutusta ja niin tdsmaosaamisen kuin monipuolisen allrounder-osaamisen vahvistamista seka
rakenteellista ja toiminnallista monialaisuusty6ta tarvitaan esittavissa taiteissa myds jatkossa.

Kiitos workshopiin osallistuneille!
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Workshopin jarjesti Tampereen ammattikorkeakoulu (TAMK) yhteistyossa
Tampereen yliopiston (TAU) kanssa osana SMART ART - Esittavien taiteiden
muuttuva osaaminen -hanketta. Hanke rahoitetaan Euroopan sosiaalirahastosta.
Hanke on yksi REACT-EU -hankkeista, joita rahoitetaan osana Euroopan unionin
COVID-19-pandemian johdosta toteuttamia toimia.

Vipuvoimaa

E U - lt a REACT-EU-hankkeet rahoitetaan (

osana Euroopan unionin COVID-19-pandemian P
Euroopan unioni 2014—2020 johdosta toteuttamia toimia. r Tampereen yliopisto
Euroopan sosiaalirahasto

Tampereen ammattikorkeakoulu
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