ORNITHOLOGUE EPUISE

Vos efforts pour sauver la nature sont restés
vains et vous étes amer et frustré. Protéger
la nature restante contre 'empiétement du
développement est votre derniére croisade.

HUMEUR : Cynique et découragé.

SCORE DU JOUEUR (score de départ 5)
Pour chaque jeton de zone de
conservation.

ACTION DU JOUEUR
Etablir des zones de conservation.

OBJECTIF : Mettre la nature hors d’atteinte.




SAUVEUR DE LA PLANETE ENTHOUSIASTE

Vous aimez négocier et trouver des solu-
tions. Vous gérez des projets de compensa-
tion et menez des expériences pionniéeres
de conservation en collaboration avec les
entreprises. Travaillons ensemble pour un
monde meilleur !

OBJECTIF : Compenser les dommages
causés a la nature.

“k HUMEUR : Energique et plein d’espoir.

SCORE DU JOUEUR (score de départ 5)
Chaque jeton zone de restauration
Chaque jeton zone de compensation
écologique

ACTION DU JOUEUR

Restaurer les terrains pollués, gérer la
compensation et créer une banque de
compensation.




REBELLE AL’EXTINCTION

Le capitalisme et la croissance économique
ont défoncé la planéte. Le développement
durable et la compensation ne sont que des
avatars du méme systéme mourant. Cela
doit cesser ! Vous savez attirer ['attention
du public et mobiliser.

OBJECTIF : Arréter la destruction de la
nature par tous les moyens.

HUMEUR : En colére et impatiente.

SCORE DU JOUEUR (score de départ 5)

Zone a Défendre achevée.

ACTION DU JOUEUR

Organiser des campagnes médiatiques,
des manifestations et une Zone a Dé-
fendre.

Chaque jeton de manifestation placé.




REVEUR DE START-UP

Apres avoir parcouru le monde pour votre
entreprise familiale, vous avez eu une ré-
vélation : I'argent n’est pas la chose la plus
importante. Vous investissez dans des pro-
Jjets durables et pensez que le développe-
ment et la conservation sont compatibles
grdce a la compensation. Le potentiel hu-
main est illimité !

OBJECTIF : Sauver le monde avec des
projets durables.

HUMEUR: Optimiste et motivé.

SCORE DU JOUEUR (score de départ 0)
Pour chaque jeton de projet ¥ construit.




MILLIONAIRE DANS L'IMMOBILIER

Vous étes l'investisseuse immobiliére la
plus prospére du pays. Vous savez charmer
les gens, organiser des réceptions et vous
montrer souriante. Mener la grande vie est
beaucoup plus gratifiant que de se soucier
des mauvaises herbes et des moustiques !

OBJECTIF : Investir dans autant de projets
immobiliers que possible.

HUMEUR : Manipulatrice et égocentrique.

SCORE DU JOUEUR (score de départ 0)
Pour chaque jeton de projet €& construit.




VILAINE FAISEUSE DE PROFITS

Vous vous étes battue longtemps et dure-
ment pour gagner votre fortune, et vous
récoltez désormais les bénéfices des projets
les plus lucratifs. Vous savez trahir, mentir
et tromper. Quelques hippies et des petites
fleurs ne vont pas vous empécher d’obtenir
ce que vous désirez plus que tout : davan-
tage d’argent !

OBJECTIF : Construire un empire de
projets rentables.

HUMEUR : Cupide et invincible.

SCORE DU JOUEUR (score de départ 0)
Pour chaque jeton de projet [] construit,




MATERIALISTE CYNIQUE

Ouvrier a l'usine depuis votre adolescence,
vous avez obtenu des parts lucratives dans
l'industrie miniére. Vous dirigez mainte-
nant un empire dans le secteur des maté-
riaux que vos enfants, ingrats et paresseux,
sont impatients d’hériter. La nature, dites-
vous ? Il n'y a rien de plus naturel que ce qui
est enfoui dans le sol !

OBJECTIF : Investir dans autant de projets
de matériaux que possible.

HUMEUR : Amer et rancunier.

SCORE DU JOUEUR (score de départ 0)
Pour chaque jeton de projet < construit.
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RTUNISTE MOBILE

Ancien ministre des Transports, vous avez
démantelé les monopoles d’Etat et récoltez
maintenant les bénéfices en investissant
dans les services de mobilité. Le peuple
et les biens sont en mouvement. Aucun
anarchiste, ni aucune espéce protégée ne
peuvent arréter la circulation des capitaux !

OBJECTIF : Investir dans autant de projets
de mobilité que possible.

HUMEUR : Privilégiée et austere.

SCORE DU JOUEUR (score de départ 0)
Pour chaque jeton de projet @9 construit.




Vous étes devenu riche en vendant le bre-
vet d’une technologie révolutionnaire a des
géants des énergies fossiles. Lhumanité ne
devrait pas se soucier des problémes de la
planéte. Tout peut étre résolu grdce a la
technique ! En investissant dans des projets
d’énergie lucratifs, vous accumulez suffi-
samment de ressources pour réaliser vos
réves.

OBJECTIF : Investir dans autant de projets
énergétiques que possible.
HUMEUR : Mégalomane, la téte dans
les nuages.

SCORE DU JOUEUR (score de départ 0)
Pour chaque jeton de projet “& construit.




