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1. Valitse kompensaation paikka
¢ Pelilaudalla:
» Valitse sopiva luontolaatta (tai laatat). Laita kompensaa-
tiomerkki suunnitelmapuoli yléspdin sen / niiden paalle.

¢ KompensaatiopankKi:
» Sovi hinnasta Innostuneen Maailmanpelastajan kanssa.
Laita kompensaatiomerkki suunnitelmapuoli yléspain
kompensaatiopankin luontolaatalle. Siirry kohtaan 4.

2. Maksa kompensaation toteuttamisesta
e Maksa€+00.

3. Heitd noppaa ja tarkista onnistuiko kompensaatio:
¢ Onnistuu aina, jos viereinen laatta tai sama laji
e Noppaluku > 1: Onnistui! Siirrd
kompensoitu luontolaatta

kompensaatiopaikalle ja kdan- ;
na kompensaatiomerkki. ~

e Noppaluku = 1: Epdonnistui. Jos
kompensoit samassa paikassa
uudelleen, aloita kohdasta 2.

4. Heitd noppaa ja tarkista muuttuuko
kompensaatiolainsaadanto
¢ Siirrda merkkia kompensaa-
tiolainsdaddantokortilla.
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#* Selvitykset - rajattomasti
¢ LUONTOSELVITYS: Avaa luontolaatta €
o LaJiSELvITYS: Valitse lajiton luontolaatta, kddnna pinosta
luontolaattoja yksitellen kunnes 16yddt saman elinympa-
riston lajilaatan tai kunnes olet kadntanyt viisi laattaa 3.

% Laattatoiminnot - yksi per vuoro

o Aseta merkki / merkit: projektisuunnitelmia (1-5),
suojeluehdotuksia (1-4), mediakampanja (1-2) €,

o Kaidnna merkki: projekti €, suojelualue €
€ + 3, mielenosoitus € + &,

e Muuta mielenosoitus protestileiriksi €€€ + 0.

e Kunnostus €€€ + 3.

o Osta luontolaatta kompensaatiopankkiin €€€ + .

% Muut toiminnot - kerran kutakin per vuoro
 Poista protestimerkki (mediakampanja €€ /
mielenosoitus €€ ja nopanheitto: 4+)
» Aloita tai jatka kompensaatiota (katso kaantopuoli).
¢ Pelaa toimintakortti

#* Vuoron loppu
¢ Voit heittda pois yhden kortin
» Nosta kortteja kunnes viisi korttia kdadessa.

HUOM: Neuvottelu ja korttien vaihtaminen muiden pelaajien
kanssa on mahdollista milloin vain.




LUONNONSUOJELIJOIDEN PISTEET

csecseccese oo %
Tiimipisteet Q% % =

X Jokaisesta tuhotusta luontolaatasta

Kaikki luontolaatat avattu
Rakennettu enemman kestaviad projektimerkkeja kuin
muita projektimerkkeja
Jokaisesta suojelualuemerkista
Jokaisesta kompensaatiopaikkamerkista @
Véhintdan kolmen merkin rypds kompensaatiota,
suojelua ja/tai kunnostusta
Jokaisesta kunnostusaluemerkista %2
Mielenosoitusmerkistd, vaikka se poistettaisiin. ﬁ
Protestileiri.

Hahmokohtaiset pisteet %?

Uupunut lintubongari >
Jokaisesta suojelualuemerkista. %

Innostunut maailmanpelastaja
Jokaisesta kompensaatiopaikkamerkista.

Jokaisesta kunnostusmerkista. %
Elokapinallinen
Mielenosoitusmerkistd, vaikka se poistettaisiin.
Protestileirista
%2 >>>




LHHLHLHLHLLHLHLHLLLLLLLG
KEHITTAJIEN PISTEET

@ e 00000000000 00

Tiimipisteet
Jokaisesta rakennetusta projektimerkista.
Jokaisesta rakennetusta [] projektimerkista.
Jokaisesta rakennetusta ¥ projektimerkista.
Jokaisesta rakennetusta J Q9ja/tai R projekti-
merKkistd, jota vastaavaa kehittija on mukana pelissa.
Vahintdan kolmen rakennetun projektimerkin rypas.

Hahmokohtaiset pisteet

Okyrikas rahantakoja
Jokaisesta rakennetusta [Z] projektimerkista.
Start-up pohisija
Jokaisesta rakennetusta ¥ projektimerkista.
Sektorikehittajat
Jokaisesta oman sektorin
(J, Q9 tai “& ) rakenne-
tusta projektimerkista.




