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Kamera + 3D -keilain yhdessä laitteessa
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Kuvat: Matterport

https://matterport.com/pro3




LiDARin  ja fotogrammetrian yhdistetty tulos

SmartDesign -työpaja: Tilakeilaukset ja niiden käyttö pelimoottoreissa 26.11.

Pistepilvi 360°-kuvia 3D-malli

Kuvien alkuperä: Matterpak esittelytiedosto

https://matterport.com/add-ons/matterpak
https://matterport.com/add-ons/matterpak


https://matterport.com/pro3
https://geotrim.fi/shop/matterport-pro3-kamera/


Tekniset tiedot laitteesta - 2
SKANNAUS/3D -MITTAUS
Syvyysmittaustapa LiDAR
Laserin turvallisuusstandardi Luokka 1 (noudattaa IEC 60825-1:2014)
Aallonpituus 904 nm
Näkökenttä 360° H / 295° V
Tarkkuus ± 20 mm / 10 m
Syvyysresoluutio 100k pistettä sekunnissa

1.5M pistettä/keilausasema
Minimikantama 0.5 m
Maksimikantama 100 m (vain E57-tiedostomuodossa)
3D-tiedon rekisteröinti Automaattinen

JÄRJESTELMÄ
Tallennusnopeus <20 s/skannaus
Kameran käynnistysaika <40 s
Etäkäyttö Matterport Capture -sovellus Apple- tai Android-mobiililaitteilla
Langaton yhteys BLE Wi-Fi-yhteyden määrittämiseksi

WiFi 802.11 5GHz yhteys mobiililaitteilla Capture App-sovellusta 
varten
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https://matterport.com/pro3
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Tekniset tiedot laitteesta - 3
KUVAT
Panoraamakuvan resoluutio 134.2 MP

Kuvakoko Enintään 8092 x 4552 px

HDR-kuvan muodostamiseen 
käytettävien valotusten määrä 5

Valkotasapaino Automaattinen, 
säädetään koko mallille (ei pelkästään yksittäiselle kuvalle)

MUUTA
Keilainta etähallinnoidaan puhelimella tai tabletilla (iOS, Android)

Taulukon ja kuvien lähteet: Matterport, Geotrim
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https://support.matterport.com/s/article/What-iOS-devices-are-supported?language=en_US
https://support.matterport.com/s/article/Matterport-Capture-for-Android?language=en_US
https://matterport.com/pro3
https://geotrim.fi/shop/matterport-pro3-kamera/


https://support.matterport.com/s/article/Matterport-Assets-You-Can-Download?language=en_US
https://matterport.com/schematic-floor-plans


https://buy.matterport.com/shop/product/cam-mc300-x
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Keilaimen
testaaminen

Mitä, miksi ja miten toteutettiin
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Sisätilojen kuvaus
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Kuvausten kulku

- Huone kuljettiin
systemaattisessa järjestyksessä

- Kuvaaja poistui keilaimen
näkökentästä kuvauksen ajaksi

- Seuraava kuvauspiste vietiin
noin 1,5 m - 2 m etäisyydeltä

edeltävään pisteeseen nähden

Puhelinsovelluksessa
�ƒ määriteltiin ikkunat ja 

peilipinnat
�ƒ poistettiin ei-halutut alueet

�ƒ tarkastettiin, että kohde
tuli kuvattua kauttaaltaan
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Huoneista otettiin ylimääräisiä
kuvauksia, jolloin kamera

nostettiin mahdollisimman ylös
kuin saatiin, jotta saatiin
monipuolisemmin taltioitu

huonekuvaa tulevaa 3D-mallia 
varten



Keilaimen sijoittelu taukohuoneessa

Toisella kuvauskerralla kameraa aseteltiin monipuolisemmin, jotta lopputuloksen laatu paranisi.
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Animatio kuvatusta kohteesta

Video, jonka Matterport työsti projektista
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Matterportin AI:n
luoma pohjapiirros ja mitat

kuvatusta aineistosta
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Pohjapiirrosten vertailu

Käsittelemätön
1. keilauskerta

Käsitelty

Käsittelemätön
2. keilauskerta Käsitelty
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Ulkotilojen kuvaus
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Kuvausten kulku ulkotiloissa

- Alue kuljettiin systemaattisessa
järjestyksessä

- Kuvaaja pyrki poistumaan
keilaimen näkökentästä

kuvausten ajaksi

- Seuraava kuvauspiste vietiin
noin 1,5 m - 2 m etäisyydeltä

edeltävään pisteeseen
nähden (vähempikin olisi riittänyt)

Puhelinsovelluksessa
�ƒ määriteltiin ikkunat ja 

peilipinnat
�ƒ tarkastettiin, että kohde

tuli kuvattua kauttaaltaan
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Puhelinsovelluksessa
�ƒ Rajattiin kohdealue sekä

poistettiin ylimääräisiä
kohteita tai objekteja

pistepilviaineistoa varten
�ƒ (kesken kuvausten parkkiin

ajanut auto tai taustalla
liikkunut robottiruohonleikkuri

jäivät pakosti 360 ° -kuviin)















Kuva 3D -mallista, jossa ulkovaloja

Matterportin tekemä 3D-malli
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Vertailukuva kuvatusta kohteesta ja 3D-
mallista - pyöräkatos

Oikea maailma Matterportin tekemä 3D-malli
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Kuva 3D -mallista, jossa lehtipuita
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Kuvapari 3D-mallista sivusta ja ylhäältä
katsottuna

Kuvakulma alhaalta Kuvakulma ylhäältä
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Kuva linssiheijastuksesta

Linssiheijastus auringonsäteestä
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